
Türme von Hanoi Lösung Prüfungsvorbereitung

Aufgabe 1

Gib eine vollständige rekursive Formel für die Berechnung der minimalen Anzahl Tn der
Züge an, die zur Lösung des Türme-von-Hanoi-Problems nötig sind.

Aufgabe 2

Vervollständige das rekursive Programm, dass einem dabei Hilft das Spiel der Türme von
Hanoi mit einer minimalen Anzahl Schritte zu beenden.

d e f m o v e ( n , a , b , c ) :

Aufgabe 3

Gib die explizite Formel für die minimale Anzahl der Schritte Tn an, die zur die Lösung
des Türme-von-Hanoi-Problems mit n Scheiben nötig sind.

Aufgabe 4

Nenne eine Informatik-Anwendung der
”
Türme von Hanoi“.
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Aufgabe 5

In der folgenden Grafik sind zwei aufeinanderfolgende Zustände des Türme-von-Hanoi-
Spiels abgebildet, wobei der Stapel regelkonform von Position A nach Position C gebracht
werden soll und der Radius einer Scheibe durch eine der Zahlen 1, 2, . . . , 7 symbolisiert
wird. Ergänze die Zustände für die folgenden 4 Spielzüge.
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Aufgabe 6

In der folgenden Grafik sind zwei aufeinanderfolgende Zustände des Türme-von-Hanoi-
Spiels abgebildet, wobei der Stapel regelkonform von Position A nach Position C gebracht
werden soll und der Radius einer Scheibe durch eine der Zahlen 1, 2, . . . , 6 symbolisiert
wird. Ergänze die Zustände für die folgenden 4 Spielzüge.
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Aufgabe 7

In der folgenden Grafik sind zwei aufeinanderfolgende Zustände des Türme-von-Hanoi-
Spiels abgebildet, wobei der Stapel regelkonform von Position A nach Position C gebracht
werden soll und der Radius einer Scheibe durch eine der Zahlen 1, 2, . . . , 9 symbolisiert
wird. Ergänze die Zustände für die folgenden 4 Spielzüge.
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