Simulationen Losungen+ Maturavorbereitung

Aufgabe 1

e Typ: Abbild (zur Analyse)
o Verkiirzung:

— Strasse: Reduktion auf eine Liste von Zellen
— Auto: Reduktion auf seine Position und Geschwindigkeit

— Fahrerin: Reduktion auf Beschleunigen, Bremsen und Troédeln

o Zweck: Untersuchung des Verkehrsflusses
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Ein Fahrzeug bewegt sich im Modell mit 4 Zellen pro Zeitschritt. Somit:
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P1 ist der Identifier fiir das Portable Bitmap-Format (PBM). Die darauf folgenden beiden Zahlen codieren
in dieser Reihenfolge die Breite und Héhe des Bildes. Danach folgen die PBM-Farbwerte fiir die Pixel

und zwar 0 fir Weiss und 1 fiir Schwarz. Zum Trennen der Daten kénnen Leerzeichen, Tabulatoren oder
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Zeilenschaltungen verwendet werden.
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