
PXM-Bildformate (PBM, PGM, PPM) Prüfungsstoff

1. Du verstehst den Aufbau der Rasterbildformate PBM, PGM und PPM im ASCII-
Format und kannst sie interpretieren. Im Folgenden ist ein Leerraum (Whitespace)
eine Zeichenkette, die aus Leerzeichen, Tabulatoren oder Zeilenendzeichen besteht.

• Portable Bitmap (PBM): Magic Number (P1), Leerraum, Breite in Pixeln,
Leerraum, Höhe in Pixeln, Leerraum, Bilddaten (0=Weiss, 1=Schwarz)

• Portable Graymap (PGM): Magic Number (P2), Leerraum, Breite in Pixeln,
Leerraum, Höhe in Pixeln, Leerraum, maximaler Helligkeitswert, Leerraum,
Bilddaten (ganze Zahlen von 0 bis und mit dem maximalen Helligkeitswert
durch Leerraum getrennt; 0 beschreibt den dunkelsten Grauton)

• Portable Pixmap (PPM): Magic Number (P3), Leerraum, Breite in Pixeln,
Leerraum, Höhe in Pixeln, Leerraum, maximaler Helligkeitswert, Leerraum,
Bilddaten (Pro Farbe drei ganze Zahlen von 0 bis und mit dem maximalen
Helligkeitswert, welche den Rot-, Grün- und Blauanteil der Farbe im RGB-
Farbraum beschreiben. Dabei ist 0 jeweils der dunkelste Farbton.

Im Header (also vor den Bilddaten) sind Kommentare erlaubt, die durch das Symbol
# am Zeilenanfang gekennzeichnet werden.

2. Du kannst RGB-Farben rudimentär interpretieren, wobei hier die einzelnen Werte
für Rot, Grün und Blau durch ganze Zahlen zwischen 0 und 255 (inklusive) darge-
stellt werden. Dazu gehören die Farben.

• Rot: (255, 0, 0)

• Grün: (0, 255, 0)

• Blau: (0, 0, 255)

• Schwarz: (0, 0, 0)

• Weiss: (255, 255, 255)

3. Du kannst einfache Schwarzweiss-Bilder im PBM-Format codieren.


